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RESUMEN

Desarrollar un motor de entrenamiento para la generacién
de imagenes con Inteligencia Artificial que permita acelerar
los procesos de creacion y generacion de imagenes sen los
procesos creativos.

El objetivo cientifico del proyecto es investigar tecnologias
de entrenamiento de Inteligencia Artificial y utilizacion de
dichos sistemas en el &mbito de generacion, modificacion, y
procesamiento de imagenes a ser utilizadas en medios de
entretenimiento (Videojuegos, expandibles a Cine, TV,
ilustracion, publicidad, entre otras).

El proyecto culmind con éxito con el desarrollo de un
producto minimo viable que atiende a las especificaciones y
objetivos del proyecto. Es oportuno mencionar que la
totalidad del aporte recibido por el COANCYT mediante el
programa PROINNOVA fue utilizado en inversion de capital
humano.

INTRODUCCION

En proyectos de videojuegos el trabajo de arte (ilustracion
2D, 3D, creacion de personajes, creacion de arte conceptual,
etc.) insume una enorme cantidad tiempo y dinero. Puede
llegar a estar entre el 70% a 75% del tiempo. En proyectos
comics o novelas ilustradas sube hasta superar el 90%.

Optimizar este tiempo es algo que solo es posible alcanzar
con herramientas de generacion de imagenes asistidas por
Inteligencia Atrtificial.

Desafortunadamente para las industrias creativas, las
herramientas actuales como Dall-£, Midjourney o Stable
Diffussion no son adecuadas porque los motores ya estan
pre-entrenados con imagenes genéricas y no conocen el
estilo particular que tiene un proyecto determinado.

Como solucién a este inconveniente se necesita entrenar a
estas herramientas de generacion de imagenes. Por lo tanto,
el proyecto SmartPix propone el desarrollo de un motor de
entrenamiento, su vinculacion via APIs con Stabe Diffussion,
y la incorporacién de un frontend de facil manejo para los
usuarios.

MATERIALES Y METODOS

El disefio de las interfaces se realizd utilizando FIGMA. Las
ilustraciones en 2D que se usaron para entrenamiento se
realizaron con Adobe Photoshop y Clip Studio, ademas se
utilizan unos dispositivos especializados que permiten al
equipo de arte dibujar directamente sobre un lienzo digital que
a su vez es el monitor en si.

El desarrollo de software se hizo con una integracion y mezcla
de tecnologias y lenguajes de computadoras, donde se
destacan Node,s, Reactjs, bases de datos SQL. La gestion de
proyectos se realiz6 mediante metodologias agiles.

RESULTADOS
El producto minimo viable estd plenamente desarrollado y
listo para su uso en el workflow de trabajos creativos de
generacion de imagenes. Cuenta con las funcionalidades y
tecnologias que fueran planificadas:
Se debe poder subir imagenes de entrenamiento
e Se debe poder crear un PROMT de texto para gene-
rar nuevas imagenes
e Se debe poder generar nuevas imagenes que
tengan el estilo visual de las imagenes que sirvieron
de entrenamiento
e Se debe poder utilizar en el proceso de desarrollo
del juego RomanceGo
Las empresas del consorcio pueden usar la herramienta
internamente y como servicio a terceros.
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CONCLUSIONES

El producto desarrollado se enmarca en tecnologias e
innovacion de punta en el mundo. Al inicio de la postulacion
del proyecto no existia herramienta en el mundo con las
capacidades propuestas en el proyecto: motor de
entrenamiento personalizado para generacién de imagenes
con herramientas de inteligencia artificial.

Las capacidades técnicas, cientificas en las areas de informatica,
inteligencia artificial, desarrollo de software, etc. han sido
canalizas por este proyecto en un 100% al capital humano que
trabajo en el mismo. Esta es una métrica que nos enorgullece
como Consorcio Posibillian Creadores. Produciéndose asi una
verdadera transferencia tecnoldgica y una apuesta genuina en
los jovenes de este pais
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